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Von Schach zu digitalen Wargames - Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in
der militarischen Ausbildung

Militirisch gefithrte Auseinandersetzungen verfiigen seit jeher
iiber eine multidimensionale Komplexitit, die sich aus der Inter-
dependenz verschiedener Faktoren wie geopolitischen Interessen,
technischen Systemen, dynamischen Lagebildern und asymme-
trischen Konfliktdynamiken ergibt. Durch die voranschreitende
Digitalisierung hat sich diese Komplexitit noch weiter verstirkt, was
unter anderem daran zu erkennen ist, dass die Bundeswehr mit der
Aufstellung des Cyber- und Informationsraumes (CIR) als eigen-
stindigem militirischen Organisationsbereich und dessen kiirzlicher
Etablierung als vierte Teilstreitkraft dieser Entwicklung Rechnung
tragt. Komplexitit stellt fiir die fundierte menschliche Entschei-
dungsfindung jedoch einen Hemmfaktor dar, der insbesondere
das Fiihrungspersonal militirischer Einrichtungen und Verbinde
vor Herausforderungen stellt. Um den Umgang mit Komplexitit
zu erlernen und diese zielgerichtet in der militdrischen Ausbildung
regulieren zu konnen, kommen seit jeher spielerische Elemente zu
diesem Zweck zum Einsatz. Das Schachspiel, der Sandkasten als
Gelindemodell oder computergestiitzte Simulationen zeigen die
weite Bandbreite und facettenreichen Einsatzmdoglichkeiten auf.

Der vorliegende Beitrag analysiert mit der Methode eines systema-
tischen Literatur-Reviews diese Entwicklung kritisch aus technolo-
gischer, organisationaler und didaktischer Perspektive. Dabei wird
besonderes Augenmerk daraufgelegt, inwieweit sich bestehende
Ausbildungsformate in der Bundeswehr mit Wargames erginzen
lassen. Als Ergebnis wird eine Taxonomie vorgestellt, die eine sys-
tematische Ubersicht iiber die Zielsetzungen, Einsatzméglichkeiten
und technischen Komponenten von Wargames bietet und deren
kritische Bewertung ermdoglicht.
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