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Kein Spiel. Die Integration Kl-basierter Gamification
Elemente in militarische Ausbildungskontexte aus
technikethischer Perspektive

Im Fokus des interdisziplindren Forums steht die Auseinanderset-
zung mit der Integration KI-basierter Gamification-Elemente in
militdrische Ausbildungskontexte aus zwei zentralen technikethi-
schen Perspektiven. Zum einen werden aus einer Metaperspekti-
ve mogliche Auswirkungen des spielerischen Framings technisch
simulierter Realititen auf die Wahrnehmung von und die Einstel-
lung zu realen Gewaltszenarien beleuchtet. Chancen und Risiken
dieses Framings werden herausgearbeitet, um zu diskutieren, ob die
Bezeichnung realititsnaher Trainings als ,,spielerische Simulation®
nicht einem kategorialen Fehlschluss unterliegen kinnte, der die
kritische Unterscheidung zwischen simulierten Realszenarien und
realen Konfliktsituationen verwischt. Besonderes Augenmerk gilt
dabei den moglichen militirethischen Implikationen dieser Ver-
schmelzung von Realitit und Simulation.

Zum anderen wird diskutiert, inwieweit Game-based Learning und
Serious Gaming in militdrischen Kontexten die Fihigkeit zu ethisch
reflektierten Entscheidungen in realen Konfliktsituationen férdern
konnen bzw. iiberhaupt fordern sollten. Der Fokus liegt dabei auf
den Moglichkeiten und der Bewertung der KI-gestiitzten Antizipa-
tion und des Trainings ethisch begriindeter Entscheidungen. Wir
diskutieren, ob und inwieweit KI-Technologien in der Lage sind,
das Training von Entscheidungskompetenz zu automatisieren, und
wo die Grenzen einer solchen KI-,trainierten® Entscheidungsbil-
dung liegen, um komplexe reale ethische Dilemmata adiquat zu
erfassen, woraus sich Implikationen fiir die Vorbereitung auf reale
Einsatzsituationen ergeben kénnten.
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