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Gamification von Strategischem Denken mit ,,Scythe*
— Agiles Projektmanagement - lernen mit handelsiib-
lichen Brettspielen

Vortrag der Integration spielbasierter Lernelemente in Verbindung
mit einem handelstiblichen Brettspiel (Scythe) und der digitalen
Version in ein Seminar an der Technischen Universitit Hamburg.
An dem Seminar nehmen auch Dienststellen der Bundeswehr teil
(BAAINDbw, SKA, PlgA, UniBw Miinchen). Ziel ist es, strategisches
Denken und Reflektierteren zu férdern und das dazu hilfreiche agile
Projektmanagement mit unterschiedlichen Tools (SWOT-Analyse,
OODA-Loop und Red Teaming) als Unterstiitzung zur Entwicklung
einer Entscheidung- und Handlungsstruktur zu nutzen. Eine Beson-
derheit des Seminars ist die fast vollstindig Virtualisierung und die
Durchfiihrung mit Scrum in 6 zweiwochigen Sprints.
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