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Erfahrungsbericht zum zum Piloten ,,Spielleiteraus-
bildung Neustart“ fiir BMVg P | 6 sowie zum Piloten
~Praktische Einfiihrung in Wargaming und Serious
Games" der IFSH

Ich stelle hier die Erfahrungen mit zwei Pilotlehrveranstaltungen
und weiteren Folgemaf3nahmen vor. Beide Pilotierungen wurden
durch das Innovationslabor der Fithrungsakademie der Bundeswehr
(iLab) durchgefiihrt. Es handelt sich dabei um die Lehrveranstaltung
»Praktische Einfithrung in Wargaming und Serious Games™ fiir
das Institut fiir Friedensforschung und Sicherheitspolitik (IFSH)
der Universitit Hamburg und um die Fortbildungsmafinahme
»opielleiterausbildung Neustart® fiir das Referat P I 6 im Bundes-
ministerium der Verteidigung. Im Zentrum beider Pilotierungen
steht die praktische Anwendung der analogen Blackout Simulation
Neustart der Firma Spieltrieb GbR.
Neustart hat mit der im Handel verfiigharen Version das Potential
einen Beitrag zur gesamtstaatlichen Risikovorsorge zu leisten. Ausge-
wihlte Spielleiter und Spielleiterinnen werden im Auftrag von BMVg
P I 6 durch eine dreitigige Spielleiter- und Spielleiterinnenausbil-
dung befihigt, Neustart in ihren jeweiligen Dienststellen einzusetzen.
Neustart ist dabei der Ausgangspunkt, der eine Ubertragung des
gewonnenen Wissens um die stromausfallsbedingten Problem-
stellungen auf den eigenen Arbeitsbereich ermoglicht. Zugleich
besteht die Option, die Kompetenzen der Spieler und Spielerinnen
im Hinblick auf Gruppendynamik und Leadership- Kompetenzen.
Dieser Ansatz wurde am Netherlands Defence College mit Erfolg
erprobt. Aber auch mit dem franzosischen Innenministerium gibt
es ein Projekt zur Umsetzung von Neustart auf franzdsische Verhiilt-
nisse. Ziel ist es auch dort, das Bewusstsein fiir die Krisenvorsorge
zu stirken. Wie erfolgreich waren diese Versuche der Skalierung
eines analogen Serious Games?
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