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Freilaufende Ubungen in der Simulationsumgebung -
Aufbau, Durchfithrung, Chancen und Problemstellun-
gen aus der virtuellen Praxis der Einheitsfiihreraus-
bildung

Der Vortrag stellt den aktuellen Modus Operandi eines 12h Plan-
spiels in der Einsatzsimulation mit XVR dar. Das Planspiel wird
seit ca. 2,5 Jahren in der Form dargestellt und bekommt regelmif3ig
gute Kritiken durch unsere am Lehrgang teilnehmenden Personen.
Den Beginn macht eine kurze Vorstellung des Bereichs Aus- und
Fortbildungszentrum der Bundesanstalt Technisches Hilfswerk (BA
THW) und die Einordnung des Planspiels mittels der Software XVR
ins Gesamtsystem. Das Hardware-Konstrukt und die Ideen dahinter
werden kurz dargestellt.

XVR als eine der bekanntesten Simulationssoftwaren im BOS-
Bereich wurde tiber die Sicherheitsforschung ins THW eingefiihrt
um Einsatzlagen darzustellen und zu analysieren. Die Ausbildungs-
zentren des THW nutzen sie sehr stark in der allgemeinen Fiihrungs-
ausbildung. In der Grundlagenausbildung fiir Einheitsfiihrer wird
ein 12h Planspiel durchgefiihrt. Der Aufbau und Methodenmix, die
Durchfiihrung in den einzelnen Phasen und die abgedeckten The-
men sollen vorgestellt werden. Anschliefend werden in der Zeitleiste
die Immersionsentwicklung und zwingende Schliisselerlebnisse im
Laufe der Ubung dargestellt.

Der zweite Teil des Vortrags widmet sich unseren aktuellen Prob-
lemstellungen und Losungsansidtzen im Bereich Aus- und Fortbil-
dungszentrums des THW, die durch Nutzung des Planspiels aufge-
kommen sind. Da die Immersion, in erlebnisorientierter Pidagogik
und Serious Gaming, mit dem Lernerfolg positiv korreliert, stellt
der Vortrag dar, welche Grundprobleme erkannt wurden und wel-
che Losungsansitze untersucht wurden. Die Ergebnisse zeigen ein
Spannungsfeld zwischen technischen und raumlichen Ressourcen,
aber auch zwischen Lernerfolg und Ressourceneinsatz.
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