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Zwischen Immersion und Uncanny Valley. Die didakti-
schen Rahmen fiir den Einsatz von Extended Reality
in der Aus- und Weiterbildung der Bundeswehr

Mit der schnellen und marktgetriebenen technischen Entwick-
lung von Head-Mounted-Displays und ihren immer natiirlicher
wirkenden Interaktionsmoglichkeiten wird versucht, den Grad
des ,,Eintauchens” (Immersion) in Erscheinungsformen virtueller
Welten und damit deren Glaubhaftigkeit zu erhéhen.

Auf der anderen Seite stofdt diese Faszination und Begeisterung an
Grenzen, da die Akzeptanz einer technisch simulierten, menschen-

artigen Entitdt nicht beliebig steigerbar ist, und zu individuellen
Abwehrreaktionen fiihrt.

Didaktische Ableitungen aus einem Vergleich mit anderen ,,Medi-
en” oder einem ,,Computerbildschirm® zu ziehen, greift angesichts
zentraler Unterschiede zu kurz: Die grofieren Moglichkeiten der
Interaktionen und Wahrnehmung von Reaktionen der ,,Umwelt"
sowie die erweiterten Formen des eigenen und fremden ,,Erlebens”
haben Auswirkungen auf ,,Erfahrungen“ und das ,Bewusstsein“
und sind z.B. abhiingig von der Personlichkeit der Nutzenden und
der Einsatzdauer.

In einem Grundlagenvortrag werden didaktische Rahmen ausge-
fithrt und Ableitungen fiir den Einsatz und die Einbettung der Nut-
zung von Extended Reality in die Aus- und Weiterbildung gezogen.
Er steht in einem Wirkverbund mit dem Informationsstand ,,Aus-
bildung mit XR an der FiiAkBw*, an dem die praktische Umsetzung
demonstriert und die gemachten Erfahrungen reflektiert werden.

Referierende:
» QOberstleutnant Dr. Andreas Wolfrum,
Fiihrungsakademie der Bundeswehr



