
Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:15

HS 5 Begrüßung Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5 Eröffnung Staatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5 Begrüßung Begrüßungspanel WIN24 Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5 Keynote The state of Wargaming Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5 Keynote Professor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5 Keynote Bildung: Baustein für eine starke Demokratie Marion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402 rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403 rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1 Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403 W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404 rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2 VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402 dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406 SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404 SK2 Vortrag TrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv. Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3 Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30 Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00 Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

www.ausbildungskongress.org

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr
an der

Helmut-Schmidt-Universität 
Universität der Bundeswehr Hamburg

Holstenhofweg 85
22043 Hamburg

 4.–6. 
September 

2018
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Auf dem Weg zu einer 
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künstlicher Intelligenz und Existenzsicherung.
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Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
10:00

HS 5 Keynote Das Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30 Pause

10:30 - 
12:00

401/402 W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium? Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403 SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404 dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke Demokratie Prof. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1 Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2 Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3 Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4 Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5 Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00 Pause

13:00 - 
14:30

401/402 W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406 SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam Wehrhaft Johannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404 SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious Games Dr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

Arena A4 Vorteile des Team-Training in der Virtuellen Realität Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402 W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainieren Prof.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406 W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403 SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404 dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“ Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4 Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5 Diskussionsrunde A Dynamic „Blotto“-Type Wargame Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5 Influence in Wargaming: what to expect, how to model Professor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00 HS 5 Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung

ZeitRaumPanelThemaVortragende

09:00 - 
09:15

HS 5BegrüßungProf. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5EröffnungStaatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5BegrüßungBegrüßungspanel WIN24Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5KeynoteThe state of WargamingProf. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5KeynoteProfessor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5KeynoteBildung: Baustein für eine starke DemokratieMarion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

ArenaA1Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

ArenaA2Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404SK2 VortragTrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv.Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

ArenaA3Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

www.ausbildungskongress.org

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr
an der

Helmut-Schmidt-Universität 
Universität der Bundeswehr Hamburg

Holstenhofweg 85
22043 Hamburg

 4.–6. 
September 

2018

(Aus)Bildung neu denken – 
Auf dem Weg zu einer 

neuen Ausbildungskultur
im Spiegel von beruflicher Identität, 

künstlicher Intelligenz und Existenzsicherung.
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Programm am Dienstag, 3. September 2024Programm am Mittwoch, 4. September 2024

ZeitRaumPanelThemaVortragende

09:00 - 
10:00

HS 5KeynoteDas Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30Pause

10:30 - 
12:00

401/402W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium?Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke DemokratieProf. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

ArenaA1Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00Pause

13:00 - 
14:30

401/402W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam WehrhaftJohannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

ArenaA3Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious GamesDr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

ArenaA4Vorteile des Team-Training in der Virtuellen RealitätFrank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainierenProf.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

ArenaA2Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5DiskussionsrundeA Dynamic „Blotto“-Type WargameProf. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5Influence in Wargaming: what to expect, how to modelProfessor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00HS 5Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung



Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:15

HS 5 Begrüßung Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5 Eröffnung Staatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5 Begrüßung Begrüßungspanel WIN24 Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5 Keynote The state of Wargaming Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5 Keynote Professor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5 Keynote Bildung: Baustein für eine starke Demokratie Marion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402 rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403 rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1 Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403 W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404 rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2 VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402 dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406 SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404 SK2 Vortrag TrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv. Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3 Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30 Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00 Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
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Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
10:00

HS 5 Keynote Das Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30 Pause

10:30 - 
12:00

401/402 W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium? Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403 SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404 dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke Demokratie Prof. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1 Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2 Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3 Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4 Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5 Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00 Pause

13:00 - 
14:30

401/402 W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406 SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam Wehrhaft Johannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404 SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious Games Dr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

Arena A4 Vorteile des Team-Training in der Virtuellen Realität Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402 W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainieren Prof.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406 W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403 SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404 dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“ Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4 Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5 Diskussionsrunde A Dynamic „Blotto“-Type Wargame Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5 Influence in Wargaming: what to expect, how to model Professor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00 HS 5 Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:15

HS 5 Begrüßung Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5 Eröffnung Staatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5 Begrüßung Begrüßungspanel WIN24 Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5 Keynote The state of Wargaming Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5 Keynote Professor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5 Keynote Bildung: Baustein für eine starke Demokratie Marion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402 rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403 rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1 Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403 W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404 rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2 VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402 dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406 SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404 SK2 Vortrag TrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv. Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3 Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30 Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00 Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

www.ausbildungskongress.org

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr
an der

Helmut-Schmidt-Universität 
Universität der Bundeswehr Hamburg

Holstenhofweg 85
22043 Hamburg

 4.–6. 
September 

2018

(Aus)Bildung neu denken – 
Auf dem Weg zu einer 

neuen Ausbildungskultur
im Spiegel von beruflicher Identität, 

künstlicher Intelligenz und Existenzsicherung.
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Programm am Dienstag, 3. September 2024 Programm am Mittwoch, 4. September 2024

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
10:00

HS 5 Keynote Das Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30 Pause

10:30 - 
12:00

401/402 W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium? Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403 SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404 dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke Demokratie Prof. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1 Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2 Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3 Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4 Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5 Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00 Pause

13:00 - 
14:30

401/402 W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406 SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam Wehrhaft Johannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404 SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious Games Dr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

Arena A4 Vorteile des Team-Training in der Virtuellen Realität Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402 W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainieren Prof.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406 W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403 SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404 dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“ Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4 Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5 Diskussionsrunde A Dynamic „Blotto“-Type Wargame Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5 Influence in Wargaming: what to expect, how to model Professor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00 HS 5 Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:15

HS 5 Begrüßung Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5 Eröffnung Staatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5 Begrüßung Begrüßungspanel WIN24 Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5 Keynote The state of Wargaming Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5 Keynote Professor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5 Keynote Bildung: Baustein für eine starke Demokratie Marion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402 rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403 rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1 Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403 W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404 rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2 VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402 dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406 SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404 SK2 Vortrag TrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv. Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3 Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30 Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00 Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

www.ausbildungskongress.org

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr
an der

Helmut-Schmidt-Universität 
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Programm am Dienstag, 3. September 2024 Programm am Mittwoch, 4. September 2024

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
10:00

HS 5 Keynote Das Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30 Pause

10:30 - 
12:00

401/402 W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium? Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403 SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404 dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke Demokratie Prof. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1 Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2 Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3 Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4 Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5 Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00 Pause

13:00 - 
14:30

401/402 W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406 SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam Wehrhaft Johannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404 SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious Games Dr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

Arena A4 Vorteile des Team-Training in der Virtuellen Realität Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402 W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainieren Prof.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406 W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403 SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404 dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“ Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4 Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5 Diskussionsrunde A Dynamic „Blotto“-Type Wargame Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5 Influence in Wargaming: what to expect, how to model Professor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00 HS 5 Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung



Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:15

HS 5 Begrüßung Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5 Eröffnung Staatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5 Begrüßung Begrüßungspanel WIN24 Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5 Keynote The state of Wargaming Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5 Keynote Professor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5 Keynote Bildung: Baustein für eine starke Demokratie Marion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402 rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403 rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1 Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403 W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404 rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2 VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402 dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406 SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404 SK2 Vortrag TrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv. Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3 Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30 Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00 Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

www.ausbildungskongress.org

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr
an der

Helmut-Schmidt-Universität 
Universität der Bundeswehr Hamburg

Holstenhofweg 85
22043 Hamburg

 4.–6. 
September 

2018

(Aus)Bildung neu denken – 
Auf dem Weg zu einer 

neuen Ausbildungskultur
im Spiegel von beruflicher Identität, 

künstlicher Intelligenz und Existenzsicherung.
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(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr  
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Programm am Dienstag, 3. September 2024 Programm am Mittwoch, 4. September 2024

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
10:00

HS 5 Keynote Das Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30 Pause

10:30 - 
12:00

401/402 W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium? Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403 SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404 dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke Demokratie Prof. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1 Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2 Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3 Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4 Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5 Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00 Pause

13:00 - 
14:30

401/402 W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406 SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam Wehrhaft Johannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404 SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious Games Dr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

Arena A4 Vorteile des Team-Training in der Virtuellen Realität Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402 W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainieren Prof.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406 W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403 SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404 dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“ Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4 Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5 Diskussionsrunde A Dynamic „Blotto“-Type Wargame Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5 Influence in Wargaming: what to expect, how to model Professor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00 HS 5 Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:15

HS 5 Begrüßung Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5 Eröffnung Staatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5 Begrüßung Begrüßungspanel WIN24 Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5 Keynote The state of Wargaming Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5 Keynote Professor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5 Keynote Bildung: Baustein für eine starke Demokratie Marion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402 rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403 rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1 Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403 W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404 rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2 VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402 dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406 SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404 SK2 Vortrag TrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv. Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3 Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30 Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00 Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
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Programm am Dienstag, 3. September 2024 Programm am Mittwoch, 4. September 2024

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
10:00

HS 5 Keynote Das Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30 Pause

10:30 - 
12:00

401/402 W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium? Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403 SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404 dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke Demokratie Prof. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1 Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2 Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3 Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4 Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5 Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00 Pause

13:00 - 
14:30

401/402 W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406 SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam Wehrhaft Johannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404 SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious Games Dr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

Arena A4 Vorteile des Team-Training in der Virtuellen Realität Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402 W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainieren Prof.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406 W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403 SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404 dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“ Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4 Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5 Diskussionsrunde A Dynamic „Blotto“-Type Wargame Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5 Influence in Wargaming: what to expect, how to model Professor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00 HS 5 Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:15

HS 5 Begrüßung Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

09:20 - 
09:40

HS 5 Eröffnung Staatssekretär Nils Hilmer, Bundesministerium der Verteidigung

09:45 - 
10:45 

HS 5 Begrüßung Begrüßungspanel WIN24 Deputy Supreme Allied Commander for Transformation, NATO
Deputy Supreme Allied Commander Europe, NATO
Chief of Staff SHAPE, NATO
Vice-Chief of the Defence (DEU)
Vice-Chief of the Defence (ITA)
Vice-Chief of the Defence (FRA)
Moderator: Commander Bundeswehr Command and Staff College

10:50 - 
11:20

HS 5 Keynote The state of Wargaming Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

11:25 - 
11:55

HS 5 Keynote Professor Philip Sabin, King's College London

12:00 - 
13:00

Pause

13:00 - 
13:30

HS 5 Keynote Bildung: Baustein für eine starke Demokratie Marion Felske, Präsidentin, Bildungszentrum der Bundeswehr (designiert)

13:30 - 
14:30

Pause

14:30 - 
16:00

401/402 rP1
 Workshop

WISE-AEGIS: serious game about Resilience and Civil 
Preparedness in the Baltic Sea Region (ENG)

Diederik Stolk, 
Colonel Andreas Eckel, NATO Civil-military cooperation (CIMIC) Centre of Excellence (CCOE)

14:30 - 
16:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung 
ziviler mit militärischer Ausbildung – Anteil Studium

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung Streitkräfte I 7 (BMVg 
EBU I 7) et al.

14:30 - 
15:15

403 rP2 
Vortrag

Spiel mit! 
Die analogen, digitalen und hybriden Formate des 
ZInFü zur Persönlichkeitsbildung und Menschenfüh-
rung

Oberstleutnant i.G. Torsten Neumann, Zentrum Innere Führung

14:30 - 
15:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr,
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

14:30 - 
15:30 

Speakers 
Corner

SC1 Serious Games und Gamification in der E-Learning 
Praxis

Christoph Herold, CBTL GmbH

15:45 - 
16:30

403 W1 
Vortrag

Optimierung von MEDEVAC-Missionen: Optimie-
rungs- und Wargaming-basierte Ansätze zur Verbes-
serung der Einsatzplanung und Entscheidungsfin-
dung

Prof. Dr. Armin Fügenschuh, Brandenburgische Technische Universität Cottbus - Senftenberg

15:45 - 
16:30

404 rP3 
Vortrag

Von Schach zu digitalen Wargames – Eine systemati-
sche Analyse des Einsatzes spielerischer Elemente in 
der militärische Ausbildung

Kapitänleutnant d.R. Dr. Sascha Julian Oks, 
Prof.‘in Dr. Claudia Lehmann, HHL Leipzig Graduate School of Management

15:45 - 
17:15

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:45 - 
16:30 

Speakers 
Corner

SC2 VR/AR-Anwendungen zu kompetenzorientierter Aus-
bildung (KOA)

Fregattenkapitän d.R. Dr. Uwe Katzky, SZENARIS GmbH

16:25 - 
17:55

401/402 dtec.bw1 
Workshop

dtec.bw-Forschungsprojekt: Kompetenzen für die 
digitale Arbeitswelt (KoDiA) – Ertüchtigung zur Digita-
lisierung

Oberst i.G. Prof. Dr. Manuel Schulz,
Katharina Kreutzmann, Helmut-Schmidt-Universität/Universität der Bundeswehr Hamburg
Vertreter:innen aus den Projektteams

16:25 - 
17:55

405/406 SK1 
Workshop

Erfolgskriterien für die moderne, KI-basierte Ausbil-
dung in der Bundeswehr

Lisa Reray, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie FKIE
Dr. Christopher Krauss, Fraunhofer-Institut für Offene Kommunikationssysteme FOKUS
Dr. Almuth Müller, Fraunhofer-Institut für Optronik, Systemtechnik und Bildauswertung IOSB
Oberstleutnant Andre Kairies,
Major Michael Wifling, Ausbildungskommando

17:00 - 
17:45

404 SK2 Vortrag TrainAR: Innovativ. Interaktiv. Immersiv. Hauptmann Josef Jakobi, Logistikschule der Bundeswehr

17:00 - 
17:45

Speakers 
Corner

SC3 Disruptives Game-based Learning zur Expertise-
bildung – Bauspiel das Schiff

Fregattenkapitän d.R. Prof.‘in Dr. Beatrix Palt, INP Institut für Nachhaltiges Projektmanagement

17:30 - 
18:00

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

18:30 Bustransfer zur gemeinsamen Abendveranstaltung der Wargaming Iniative for NATO 2024 (WIN 24) und des (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024
Dinnner auf der Elbe ab Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

20:00 Abendveranstaltung: Dinner auf der Elbe - Abfahrt des Schiffes

ca. 
23:00

Anschließender Bustransfer zurück zur Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
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neuen Ausbildungskultur
im Spiegel von beruflicher Identität, 

künstlicher Intelligenz und Existenzsicherung.

Messeplakat_AkBw2018_prnt__180508.pdf   3   22.05.18   10:22

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024 (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024

Programmübersicht

A Kompaktübersicht

A alle Veranstaltungen auf einen Blick

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr  
3. bis 5. September 2024

Programm am Dienstag, 3. September 2024 Programm am Mittwoch, 4. September 2024

Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
10:00

HS 5 Keynote Das Preußische Kriegsspiel als Teil der Führungsausbildung 
einst und jetzt.

Prof. Dr. Jorit Wintjes, Julius-Maximilians-Universität Würzburg

10:00 - 
10:30 Pause

10:30 - 
12:00

401/402 W2 
Workshop

Was macht ein Computerspiel zum Bildungsmedium? Prof. Dr. Henning Hues, Europäische Fernhochschule Hamburg
Prof.‘in Dr. Heidi Krömker, Technische Universität Ilmenau

10:30 - 
12:00

405/406 EBU I 7 
Workshop

Identifizieren von Möglichkeiten zur Verschränkung ziviler 
und militärischer Ausbildung – Anteil Zivilberufliche Aus- 
und Weiterbildung

Bundesministerium der Verteidigung, Referat Einsatzbereitschaft und Unterstützung 
Streitkräfte I 7 (BMVg EBU I 7) et al.

11:00 - 
11:45

403 SK3 
Vortrag

Kriegsspiele als Ergänzung taktisch/logistische Ausbildung 
von militärischen Führern der Bundeswehr

Hauptmann Soenke Schenk, Ausbildungszentrum Cyber- und Informationsraum

11:00 - 
11:45

404 dtec.bw2 
Vortrag

Digitale Kompetenz für eine starke Demokratie Prof. Dr. Michael Heister,
Lilli Heimes, 
Dr. Daniel König, Bundesinstitut für Berufsbildung (BIBB)

11:00 - 
12:00

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

11:00 - 
12:00

Speakers 
Corner

Poster1 Gamification-basierte Belohnungsstrukturen in freiwilligen 
psychologischen Trainingsprogrammen am 
Beispiel von trainSLEEP

Oberregierungsrätin Dr. Sarah Eberhardt,
Oberregierungsrätin Jessica Jung,
Regierungsdirektor Oliver Daum, Streitkräfteamt

Poster2 Gamification und Sprachenlernen – alte Fähigkeiten, neue 
Tools

Rachael Pickles, Bundessprachenamt

Poster3 Erforschung der Synergie von natürlicher Sprachverarbei-
tung und immersiven Technologien

Andrei Florea, 
Ipek Uyguner,
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

Poster4 Der Einfluss von Serious Games auf Kompetenz- und Moti-
vationssteigerung am Beispiel des Projekts AppLeMat 

Prof.‘in Dr. Monika Daseking, 
Jenny Maurer,
Leon Skoba, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg

Poster5 Einsatz von Virtual Reality in der kompetenzorientierten 
Ausbildung: Ein Living-Lab-Ansatz  

Oberfähnrich Ali Bayat, 
Dr. Sorin Nistor,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:00 - 
13:00 Pause

13:00 - 
14:30

401/402 W3 
Forum

Kein Spiel. Die Integration KI-basierter Gamification-Ele-
mente in militärische Ausbildungskontexte aus technikethi-
scher Perspektive

Prof.‘in Dr. Petra Gehring, Technische Universität Darmstadt
Prof.‘in Dr. Greta Hoffmann, Technische Hochschule Köln
Oberstleutnant i.G. Tobias Kuhn, Planungsamt der Bundeswehr
Prof. Dr. Gerhard Schreiber, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr 
Hamburg

13:00 - 
14:30

405/406 SK4 
Workshop

Szenario ECHO - Gemeinsam Wehrhaft Johannes Bader,
Olivia Hager,
Sophie Schilling,
Maximilian Heinrichs,
Franziska Spindler, BwConsulting GmbH

13:00 - 
14:30

404 SK5 
Workshop

„Gamification in der kompetenzorientierten Ausbildung - 
spielerisch zur Kompetenz“

Hauptfeldwebel Robert Böhme, 
Oberstleutnant Michael John, Schule ABC-Abwehr und Gesetzliche Schutzaufgaben

13:00 - 
13:45 

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik und 
Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

13:00 - 
14:30

Speakers 
Corner

dtec.bw3 
Workshop

Entwicklung von VR Serious Games Dr. Patrick Ruckdeschel,
Dr.‘in Cornelia Küsel
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner
Dr.‘in Silja Meyer-Nieberg,
Mjellman Citaku,
Larissa Zott,
Armin Leopold PhD, Universität der Bundeswehr München

13:45 - 
14:45

Arena A4 Vorteile des Team-Training in der Virtuellen Realität Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91)

15:00 - 
15:45

401/402 W4 
Vortrag

Partizipative Organisationsentwicklung spielend trainieren Prof.‘in Dr. Juliana Schlicht, Pädagogische Hochschule Freiburg

15:00 - 
15:45

405/406 W5 
Vortrag

IT-Sicherheit spielerisch lernen – Eine qualitative Fallvignet-
tenstudie

Kai Weeber,
Prof.‘in Dr. Manuela Pietraß, Universität der Bundeswehr München

15:00 - 
15:45

403 SK6
Vortrag

Enhancing User Engagement in AR/VR Training with 
 Intelligent Virtual Agents and Gamification (ENG) 

Sharmistha Bhattacharya, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbei-
tung und Ergonomie FKIE

15:00 - 
15:45

404 dtec.bw4 
Vortrag

Strategisches Wargame: „Entanglement“ Dr. Joseph Verbovszky, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundeswehr Hamburg
Dr. Philip Jan Schäfer, Universität Bielefeld

15:00 - 
15:45

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – „Train 
while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

15:00 - 
15:45

Speakers 
Corner

SC4 Freilaufende Übungen in der Simulationsumgebung - Auf-
bau, Durchführung, Chancen und Problemstellungen aus 
der virtuellen Praxis der Einheitsführerausbildung

Stephan Lübke, Bundesanstalt Technisches Hilfswerk

16:00 - 
16:30

HS 5 Diskussionsrunde A Dynamic „Blotto“-Type Wargame Prof. Dr. Klaus Beckmann, Präsident, Helmut-Schmidt-Universität / Universität der Bundes-
wehr Hamburg

16:30 - 
17:00

HS 5 Influence in Wargaming: what to expect, how to model Professor Lorenzo Bruzzone, University of Trento
Col. Sönke Marahrens, European Centre of Exellence for Countering Hybrid Threats
Moderator: Patrick Ruestchmann 

17:00 HS 5 Verabschiedung der Wargaming Initative for NATO 2024 (WIN 24)

Ab 
18:15

H1 
Rund um den Roten Platz

Abendveranstaltung: Kongressparty im Bereich der Fachausstellung
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Planspiel POL&IS

Info-Punkt
Die zentrale Information befindet sich im Hauptgebäude in direkter Nähe 
zum Haupteingang. Sie ist vom 3. bis 5. September 2024 täglich von 
8:30 bis 18:30 Uhr besetzt. Wenn Sie Fragen haben oder Hilfe benöti-
gen, sind wir an der zentralen Information gern für Sie da! Telefonnum-
mer: 040 / 6541-4142. 

Servicezentrale
Die Servicezentrale befindet sich in Raum 301 und ist vom 3. bis 5. 
September 2024 täglich von 8:00 bis 18:30 Uhr besetzt. Hier können 
Sie bei Bedarf auch telefonieren und Faxe versenden/empfangen. Tele-
fonisch erreichen Sie die Servicezentrale unter 040 / 6541-4123, die 
Fax-Nummer lautet: 040 / 6541-3683.

Tageskasse
Tickets für den (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr und für das 
Dinner auf der Elbe können an der Tageskasse am Info-Punkt erworben 
werden. Wir bitten um Verständnis, dass EC- und Kreditkarten aus tech-
nischen Gründen nicht akzeptiert werden können. Wir empfehlen Ihnen 
die Online-Anmeldung vorab auf unserer Website [https://www.hsu-hh.
de/ztb/anmeldung-zum-ausbildungkongress-2024].

Sanitäre Einrichtungen
...finden Sie im Erdgeschoss und im 1. Obergeschoss des Hauptgebäu-
des. Diese sind durch eindeutige Piktogramme an den Türen gekenn-
zeichnet.

Rauchverbot
Im kompletten Hauptgebäude herrscht Rauchverbot, es besteht jedoch 
die Möglichkeit, die „Raucherinseln“ vor dem Hauptgebäude zu nutzen.

Fundbüro
Sie haben etwas verloren oder gefunden? Bitte wenden Sie sich an die 
Servicezentrale (Raum 301).

Garderobe
Die Garderobe befindet sich links vom Haupteingang. Sie ist vom 3. 
bis 5. September 2024 von 8:30 bis 18:30 Uhr besetzt. Die Benutzung 
der Garderobe ist kostenfrei. Wir bitten um Ihr Verständnis, dass für 
abgegebene Garderobe und Gegenstände vom Veranstalter keine Haf-
tung übernommen werden kann.

Medizinische Hilfe
...wird benötigt? Bitte wenden Sie sich an die Servicezentrale (Raum 
301). Wir sind – bei kleinen Verletzungen – für Erste-Hilfe-Leistungen 
ausgestattet und fordern bei Notfällen ärztliche Hilfe an. Das Kranken-
haus Wandsbek ist etwa 3 Minuten entfernt. Für Angehörige der Bun-
deswehr besteht im Bedarfsfall sanitätsdienstliche Versorgung im 
Hanseaten-Bereich der Helmut-Schmidt-Universität.

Parkplätze
...stehen für Sie auf dem Universitätsgelände kostenfrei zur Verfügung. 
Bitte zeigen Sie bei der Einfahrt am Pförtnerhaus Ihren Personalaus-
weis vor. Die Schrankenanlage wird dann geöffnet.

Internet
Ein kostenloser WLAN Service steht Ihnen auf dem gesamten Cam-
pusgelände zur Verfügung (FreeHSU).

Taxiruf
Bitte wenden Sie sich bei Bedarf an den Info-Punkt.

Sehr geehrte Damen und Herren,

wir freuen uns darüber, dass Sie zum (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr an die Helmut-Schmidt-Universität / Universität 

der Bundeswehr nach Hamburg gekommen sind und heißen Sie herzlich willkommen. 

Während Ihres Aufenthaltes stehen Ihnen folgende Serviceangebote zur Verfügung:

Wir wünschen Ihnen einen angenehmen Aufenthalt, informative Gespräche,  

spannende Veranstaltungen und eine gute Zeit.

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024 (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024 (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024

Programm am Donnerstag, 5. September 2024 Lageplan Allgemeine Informationen

– Hinweis: Programmänderungen vorbehalten –

Lageplan 
Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:40

HS 5 Keynote Alles nur Spielerei? Trainingsumgebungen in Virtual 
Reality.

Prof.’in Dr. Ulrike Lucke, Universität Potsdam

09:45 - 
10:15

HS 5 Keynote Brigadegeneral Holger Draber, Kommandeur Logistikschule der Bundeswehr

10:15 - 
10:30

Pause

10:30 - 
12:00

401/402 rP4 
Workshop

Erleben Sie das Erlernen einer (wirklichen) Fremd-
sprache!

Regierungsrat Alexandre Mendes, Bundessprachenamt

10:30 - 
12:00

405/406 SK7 
Workshop

Das CD&E Projekt XR-Service Bw Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91) 
Kapitänleutnant Rainer Baier, Marinekommando

10:45 - 
11:30

404 W6 
Vortrag

Partizipationsmöglichkeiten in einer post-digitalen 
Welt durch Game-based Learning

Daniel Autenrieth, Autenrieth & Partner
Dr.‘in Stefanie Nickel, Institut für eine Kultur der Partizipation in einer Kultur der Digitalität e.V.

10:45 - 
11:30

403 SK8 
Vortrag

Gamification von Strategischem Denken mit „Scythe“ 
– Agiles Projektmanagement – lernen mit handels-
üblichen Brettspielen

Oberstleutnant i.G. Thorsten Kodalle, Führungsakademie der Bundeswehr 
Prof.'in Dr. Maren Metz, Hamburger Fern-Hochschule

10:45 - 
11:30 

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

10:45 - 
11:30

Speakers 
Corner

SC5 Entwicklung einer datenbasierten Mixed Reality-
Anwendung im Rahmen des NATO-Logistik Wargame 
Framework STEADFAST FOXTROT 24/25

Dr. Frank Wefers, 
Tadele Zeissig, BWI GmbH
Oberstleutnant Robert Naumann, Logistikschule der Bundeswehr

12:00 - 
12:30 

Pause

12:30 - 
14:00

401/402 dtec.bw5 
Workshop

Immersives VR-Training für zahnmedizinische 
Fachangestellte: Neue Lernchancen im virtuellen 
Sterilisationsraum einer Zahnarztpraxis

Theresa Burdack,
Doreen Eichler, Berufliche Schule für medizinische Fachberufe (BS 15)
Andreas Wichtrup-Ovie, Hamburger Institut für Berufliche Bildung (HIBB)
Oberfeldwebel Lea Marie Schabdach, Sanitätsunterstützungszentrum München
Dr. Sorin Nistor,
Oberfähnrich Ali Bayat,
Andrei Florea,
Andrei Darii,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:30 - 
14:00

405/406 SK9 
Forum

(Grund-)Ausbildung neu denken - Kriegstüchtige 
Streitkräfte (re)generieren

Oberleutnant Johannes Lingl, 6. Sanitätslehrregiment 
Oberleutnant Josias Hoyer, Sanitätsakademie der Bundeswehr

12:30 - 
14:00

403 rP5 
Workshop

Agilität spielerisch lernen durch agile Spiele Wissenschaftliche Direktorin Silke Brand-Schoder, Bildungszentrum der Bundeswehr 
Regierungsdirektorin Miriam Luckhardt, Bundesministerium der Verteidigung

12:30 - 
14:00

404 rP6
Workshop

„Digitale Humanität versus Bad-Practice“ – Wie KI 
unsere eigenen Vorurteile reproduziert

Amanda Groschke,
David Schenk, Heinrich-Böll-Stiftung Schleswig-Holstein e.V.

12:30 - 
13:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

13:45 - 
14:30

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

14:30 - 
15:15

401/402 rP7 
Vortrag

(Digitale) Serious Games in der Praxis: Demokratie 
erlebbar machen

Prof.‘in Dr. Nina Basedahl, Europäische Fernhochschule Hamburg
Klaus Schneider,
Stephan Naumann, planpolitik GbR

14:30 - 
15:15

405/406 W7 
Vortrag

Virtual Reality als Mediator für Serious Games zur 
Perspektivübernahme und Reflexion

Martin Mundt, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie 
FKIE

14:30 - 
15:15

403 SK10 
Vortrag

Erfahrungsbericht zum zum Piloten „Spielleiteraus-
bildung Neustart“ für BMVg P I 6 sowie zum Piloten 
„Praktische Einführung in Wargaming und Serious 
Games“ der IFSH

Oberstleutnant i.G. Thorsten Kodalle, Führungsakademie der Bundeswehr
Prof.'in Dr. Maren Metz, Hamburger Fern-Hochschule
Oberstleutnant i.G. Dr. Martin Böhm, Planungsamt der Bundeswehr
Regierungsdirektor Dr. Christoph Loreck, Bundesministerium der Verteidigung
Korvettenkapitän Hanna Lootens, Führungsakademie der Bundeswehr
Oberstleutnant i.G. Marcus Kannengießer, Deutsche Delegation Niederlande

14:30 - 
15:15

404 W8 
Vortrag

Digitales Stress- und Sichtungstraining Prof. Dr. Marko Hofmann,
Dr.‘in Cornelia Küsel,
Dr.‘in Kristina Klier,
PD Dr.'in Silja Meyer-Nieberg,
Dr. Armin Leopold,
Monika Eder,
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner, Universität der Bundeswehr München
Oberstabsarzt Dr. Yannik Beres, Bundeswehrkrankenhaus Ulm
Jacob Braun, Active Fungus Studios GmbH
Thorsten Feldmann, Thera Bytes GmbH

14:30 - 
15:15

Speakers 
Corner

SC6 Recrutainment: Wie Lernen anhand von Serious 
Games bereits in der Personalgewinnung gefördert 
werden kann

Prof. Dr. Lars Jansen, HFH · Hamburger Fern-Hochschule
Joachim Diercks, CYQUEST GmbH

14:45 - 
15:15

Arena A5 Zwischen Immersion und Uncanny Valley. Die didak-
tischen Rahmen für den Einsatz von Extended Reality 
in der Aus- und Weiterbildung der Bundeswehr

Oberstleutnant Dr. Andreas Wolfrum, Führungsakademie der Bundeswehr

15:30 - 
16:15

HS 5 Diskussions-
runde

Podiumsdiskussion "Hands on Ausbildung" Abschluss des (Aus)Bildungskongresses der Bundeswehr durch Arbeitsdreieck und geladene 
Vertreter:innen

Veranstaltungsräume

Kommunkations
bereich I

Kommunkations-
bereich II

Expert:Innen 

Lounge

Servicezentrale

Außenbereich
im Innehof

Planspiel POL&IS

Info-Punkt
Die zentrale Information befindet sich im Hauptgebäude in direkter Nähe 
zum Haupteingang. Sie ist vom 3. bis 5. September 2024 täglich von 
8:30 bis 18:30 Uhr besetzt. Wenn Sie Fragen haben oder Hilfe benöti-
gen, sind wir an der zentralen Information gern für Sie da! Telefonnum-
mer: 040 / 6541-4142. 

Servicezentrale
Die Servicezentrale befindet sich in Raum 301 und ist vom 3. bis 5. 
September 2024 täglich von 8:00 bis 18:30 Uhr besetzt. Hier können 
Sie bei Bedarf auch telefonieren und Faxe versenden/empfangen. Tele-
fonisch erreichen Sie die Servicezentrale unter 040 / 6541-4123, die 
Fax-Nummer lautet: 040 / 6541-3683.

Tageskasse
Tickets für den (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr und für das 
Dinner auf der Elbe können an der Tageskasse am Info-Punkt erworben 
werden. Wir bitten um Verständnis, dass EC- und Kreditkarten aus tech-
nischen Gründen nicht akzeptiert werden können. Wir empfehlen Ihnen 
die Online-Anmeldung vorab auf unserer Website [https://www.hsu-hh.
de/ztb/anmeldung-zum-ausbildungkongress-2024].

Sanitäre Einrichtungen
...finden Sie im Erdgeschoss und im 1. Obergeschoss des Hauptgebäu-
des. Diese sind durch eindeutige Piktogramme an den Türen gekenn-
zeichnet.

Rauchverbot
Im kompletten Hauptgebäude herrscht Rauchverbot, es besteht jedoch 
die Möglichkeit, die „Raucherinseln“ vor dem Hauptgebäude zu nutzen.

Fundbüro
Sie haben etwas verloren oder gefunden? Bitte wenden Sie sich an die 
Servicezentrale (Raum 301).

Garderobe
Die Garderobe befindet sich links vom Haupteingang. Sie ist vom 3. 
bis 5. September 2024 von 8:30 bis 18:30 Uhr besetzt. Die Benutzung 
der Garderobe ist kostenfrei. Wir bitten um Ihr Verständnis, dass für 
abgegebene Garderobe und Gegenstände vom Veranstalter keine Haf-
tung übernommen werden kann.

Medizinische Hilfe
...wird benötigt? Bitte wenden Sie sich an die Servicezentrale (Raum 
301). Wir sind – bei kleinen Verletzungen – für Erste-Hilfe-Leistungen 
ausgestattet und fordern bei Notfällen ärztliche Hilfe an. Das Kranken-
haus Wandsbek ist etwa 3 Minuten entfernt. Für Angehörige der Bun-
deswehr besteht im Bedarfsfall sanitätsdienstliche Versorgung im 
Hanseaten-Bereich der Helmut-Schmidt-Universität.

Parkplätze
...stehen für Sie auf dem Universitätsgelände kostenfrei zur Verfügung. 
Bitte zeigen Sie bei der Einfahrt am Pförtnerhaus Ihren Personalaus-
weis vor. Die Schrankenanlage wird dann geöffnet.

Internet
Ein kostenloser WLAN Service steht Ihnen auf dem gesamten Cam-
pusgelände zur Verfügung (FreeHSU).

Taxiruf
Bitte wenden Sie sich bei Bedarf an den Info-Punkt.

Sehr geehrte Damen und Herren,

wir freuen uns darüber, dass Sie zum (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr an die Helmut-Schmidt-Universität / Universität 

der Bundeswehr nach Hamburg gekommen sind und heißen Sie herzlich willkommen. 

Während Ihres Aufenthaltes stehen Ihnen folgende Serviceangebote zur Verfügung:

Wir wünschen Ihnen einen angenehmen Aufenthalt, informative Gespräche,  

spannende Veranstaltungen und eine gute Zeit.

(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024 (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024 (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr | 3. bis 5. September 2024

Programm am Donnerstag, 5. September 2024 Lageplan Allgemeine Informationen

– Hinweis: Programmänderungen vorbehalten –

Lageplan 
Zeit Raum Panel Thema Vortragende

09:00 - 
09:40

HS 5 Keynote Alles nur Spielerei? Trainingsumgebungen in Virtual 
Reality.

Prof.’in Dr. Ulrike Lucke, Universität Potsdam

09:45 - 
10:15

HS 5 Keynote Brigadegeneral Holger Draber, Kommandeur Logistikschule der Bundeswehr

10:15 - 
10:30

Pause

10:30 - 
12:00

401/402 rP4 
Workshop

Erleben Sie das Erlernen einer (wirklichen) Fremd-
sprache!

Regierungsrat Alexandre Mendes, Bundessprachenamt

10:30 - 
12:00

405/406 SK7 
Workshop

Das CD&E Projekt XR-Service Bw Frank Jaspers, Wehrtechnische Dienststelle für Waffen und Munition (WTD 91) 
Kapitänleutnant Rainer Baier, Marinekommando

10:45 - 
11:30

404 W6 
Vortrag

Partizipationsmöglichkeiten in einer post-digitalen 
Welt durch Game-based Learning

Daniel Autenrieth, Autenrieth & Partner
Dr.‘in Stefanie Nickel, Institut für eine Kultur der Partizipation in einer Kultur der Digitalität e.V.

10:45 - 
11:30

403 SK8 
Vortrag

Gamification von Strategischem Denken mit „Scythe“ 
– Agiles Projektmanagement – lernen mit handels-
üblichen Brettspielen

Oberstleutnant i.G. Thorsten Kodalle, Führungsakademie der Bundeswehr 
Prof.'in Dr. Maren Metz, Hamburger Fern-Hochschule

10:45 - 
11:30 

Arena A2 Technologiegestützte Ausbildung ein Enabler für – 
„Train while you fight“

Oberstleutnant Michael Nickolaus, Streitkräfteamt

10:45 - 
11:30

Speakers 
Corner

SC5 Entwicklung einer datenbasierten Mixed Reality-
Anwendung im Rahmen des NATO-Logistik Wargame 
Framework STEADFAST FOXTROT 24/25

Dr. Frank Wefers, 
Tadele Zeissig, BWI GmbH
Oberstleutnant Robert Naumann, Logistikschule der Bundeswehr

12:00 - 
12:30 

Pause

12:30 - 
14:00

401/402 dtec.bw5 
Workshop

Immersives VR-Training für zahnmedizinische 
Fachangestellte: Neue Lernchancen im virtuellen 
Sterilisationsraum einer Zahnarztpraxis

Theresa Burdack,
Doreen Eichler, Berufliche Schule für medizinische Fachberufe (BS 15)
Andreas Wichtrup-Ovie, Hamburger Institut für Berufliche Bildung (HIBB)
Oberfeldwebel Lea Marie Schabdach, Sanitätsunterstützungszentrum München
Dr. Sorin Nistor,
Oberfähnrich Ali Bayat,
Andrei Florea,
Andrei Darii,
Prof. Dr. Stefan Pickl, Universität der Bundeswehr München

12:30 - 
14:00

405/406 SK9 
Forum

(Grund-)Ausbildung neu denken - Kriegstüchtige 
Streitkräfte (re)generieren

Oberleutnant Johannes Lingl, 6. Sanitätslehrregiment 
Oberleutnant Josias Hoyer, Sanitätsakademie der Bundeswehr

12:30 - 
14:00

403 rP5 
Workshop

Agilität spielerisch lernen durch agile Spiele Wissenschaftliche Direktorin Silke Brand-Schoder, Bildungszentrum der Bundeswehr 
Regierungsdirektorin Miriam Luckhardt, Bundesministerium der Verteidigung

12:30 - 
14:00

404 rP6
Workshop

„Digitale Humanität versus Bad-Practice“ – Wie KI 
unsere eigenen Vorurteile reproduziert

Amanda Groschke,
David Schenk, Heinrich-Böll-Stiftung Schleswig-Holstein e.V.

12:30 - 
13:30

Arena A1 Sondersendungen KOA Kaffeerunde zum  
(Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2024

Oberstleutnant Michael Bahr, 
Stabsfeldwebel Mario Beuke, Streitkräfteamt

13:45 - 
14:30

Arena A3 Das Konfliktplanspiel (KPS) und die Simulation Politik 
und Internationale Sicherheit (POL&IS)

Hauptmann Robin Bräuer, Jugendoffizier Hamburg

14:30 - 
15:15

401/402 rP7 
Vortrag

(Digitale) Serious Games in der Praxis: Demokratie 
erlebbar machen

Prof.‘in Dr. Nina Basedahl, Europäische Fernhochschule Hamburg
Klaus Schneider,
Stephan Naumann, planpolitik GbR

14:30 - 
15:15

405/406 W7 
Vortrag

Virtual Reality als Mediator für Serious Games zur 
Perspektivübernahme und Reflexion

Martin Mundt, Fraunhofer-Institut für Kommunikation, Informationsverarbeitung und Ergonomie 
FKIE

14:30 - 
15:15

403 SK10 
Vortrag

Erfahrungsbericht zum zum Piloten „Spielleiteraus-
bildung Neustart“ für BMVg P I 6 sowie zum Piloten 
„Praktische Einführung in Wargaming und Serious 
Games“ der IFSH

Oberstleutnant i.G. Thorsten Kodalle, Führungsakademie der Bundeswehr
Prof.'in Dr. Maren Metz, Hamburger Fern-Hochschule
Oberstleutnant i.G. Dr. Martin Böhm, Planungsamt der Bundeswehr
Regierungsdirektor Dr. Christoph Loreck, Bundesministerium der Verteidigung
Korvettenkapitän Hanna Lootens, Führungsakademie der Bundeswehr
Oberstleutnant i.G. Marcus Kannengießer, Deutsche Delegation Niederlande

14:30 - 
15:15

404 W8 
Vortrag

Digitales Stress- und Sichtungstraining Prof. Dr. Marko Hofmann,
Dr.‘in Cornelia Küsel,
Dr.‘in Kristina Klier,
PD Dr.'in Silja Meyer-Nieberg,
Dr. Armin Leopold,
Monika Eder,
Prof. Dr. Karl-Heinz Renner, Universität der Bundeswehr München
Oberstabsarzt Dr. Yannik Beres, Bundeswehrkrankenhaus Ulm
Jacob Braun, Active Fungus Studios GmbH
Thorsten Feldmann, Thera Bytes GmbH

14:30 - 
15:15

Speakers 
Corner

SC6 Recrutainment: Wie Lernen anhand von Serious 
Games bereits in der Personalgewinnung gefördert 
werden kann

Prof. Dr. Lars Jansen, HFH · Hamburger Fern-Hochschule
Joachim Diercks, CYQUEST GmbH

14:45 - 
15:15

Arena A5 Zwischen Immersion und Uncanny Valley. Die didak-
tischen Rahmen für den Einsatz von Extended Reality 
in der Aus- und Weiterbildung der Bundeswehr

Oberstleutnant Dr. Andreas Wolfrum, Führungsakademie der Bundeswehr

15:30 - 
16:15

HS 5 Diskussions-
runde

Podiumsdiskussion "Hands on Ausbildung" Abschluss des (Aus)Bildungskongresses der Bundeswehr durch Arbeitsdreieck und geladene 
Vertreter:innen




